Calcul de surfaces et volumes

Nom :

Calcul : |Surface d'un carré Jouer
Résultat = ? verifier
types de calculs Enchainement sans erreur Degré de maitrise
Surface d'un carré 0 Débutant
Surface d'un rectangle 0 Débutant
Surface d'un triangle 0 Débutant
Surface d'un cercle 0 Débutant
Volume d'un pavé droit 0 Débutant
Volume d'un cylindre 0 Débutant
Cylindrée d'un 4 cylindres 0 Débutant
Cylindrée d'un 6 cylindres 0 Débutant

Les deqgrés de maitrise :

» moins de 3 enchainements sans erreur : débutant

* entre 3 et 5 enchainements sans erreur : moyen

* entre 5 et 10 enchainements sans erreur : bon
 entre 10 et 15 enchainements sans erreur : trés bon
 entre 15 et 20 enchainements sans erreur: excellent
* entre 20 et 25 enchainements sans erreur : pro

* plus de 25 enchainements sans erreur : expert
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